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Beitragstitel:  
 
Mit Rat und Tat - kleine und große Anfragen an das KBE: 
Erfahrungen des Computerspielemuseums und der Universität der Künste 
 
Abstract  
 
Im Rahmen einer Besichtigung der Sammlung wurden uns die aktuellen Bedingungen, 
Rahmenbedingungen und bestehenden Herausforderungen ausführlich erläutert. Auf Basis dieser 
Erkenntnisse haben wir unmittelbar damit begonnen, die sogenannten „Low Hanging Fruits“ 
abzuarbeiten, um erste Verbesserungen zu erzielen. Unser Ziel ist es, mit den vorhandenen 
Ressourcen und Möglichkeiten das bestmögliche Ergebnis zu erreichen und die Situation nachhaltig 
zu verbessern. 
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